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Organizace turnaje

Průběh turnaje

Turnaj se bude hrát na čtyři kola. V prvním kole budou hráči do herních skupin (2-5 hráčů, podle aktuálního počtu účastníků) rozlosováni náhodně, v dalších kolech bude o rozdělení rozhodovat dosažené skóre (viz níže), takže spolu budou hrát hráči pokud možno se stejným počtem bodů.

Každé skupině bude určen jeden herní stůl.

Po čtvrtém kole bude stanoveno konečné pořadí hráčů a určeni výherci.

Rozhodčí 

Na průběh turnaje dohlíží rozhodčí. Do jeho kompetence spadá rozdělování hráčů do herních skupin, stanovení časového harmonogramu turnaje, rozsuzování nejasností v pravidlech či sporů mezi hráči. 

Potíže vyvolané hráči (záměrné zdržování, nevhodné chování vůči spoluhráčům, pokusy o podvody apod.) může rozhodčí řešit buď napomenutím, nebo vyloučením dotyčného hráče z turnaje bez nároku na vrácení startovného. Rozhodčí rovněž určuje konečné pořadí v turnaji.

Bodování

Základním ukazatelem skóre jsou tzv. turnajové body (TB). Vítěz dané partie dostane počet turnajových bodů rovný počtu hráčů v herní skupině, hráči na dalších místech vždy o 1 TB méně než hráč před nimi. Jestliže některá herní skupina bude mít méně členů, než odpovídá standardu, dosažené body se budou počítat od prvního místa.

Příklad: Herní skupinu tvoří standardně 4 hráči. Po skončení partie dostane vítěz 4 TB, druhý v pořadí 3 TB, třetí 2 TB a čtvrtý 1 TB. Jestliže vzhledem k počtu účastníků bude třeba vytvořit skupinu o 3 hráčích, dostane vítěz partie 4 TB, druhý 3 TB a třetí 2 TB.

Jako pomocné kritérium při určování pořadí slouží vítězné body, které hráči získají během vlastní hry. V případě, že téhož počtu vítězných bodů dosáhne více hráčů, se tito hráči o turnajové body za příslušná místa dělí.

Příklad: V herní skupině o 4 hráčích dosáhne hráč A 100 vítězných bodů, hráči B a C 75 vítězných bodů a hráč D 60 vítězných bodů. Hráč A tedy dostane 4 TB, hráči B a C po 2,5 TB – (3 + 2)/2 – a hráč D 1 TB. 
Jestliže v případě určování herních skupin ve 2.-4. kole bude mít více hráčů stejný počet TB, bude o pořadí ve 2. kole rozhodovat dosažený počet vítězných bodů. Ve 3. a 4. kole bude v první řadě rozhodovat, jakým způsobem hráč TB v jednotlivých partiích získal – čím vyšší skóre získal na začátku, tím lépe, protože zde hrál se zdatnějšími soupeři. Pokud i zde bude skóre stejné, rozhodne opět celkový počet získaných vítězných bodů.

Příklad: Hráči A a B mají při hře čtyřčlenných skupin před 4. kolem skóre 6 TB, přičemž hráč A získal v prvním kole 1 TB, ve druhém 4 TB a třetím 1 TB, zatímco hráč B získal v prvním a druhém kole po 1 TB, zatímco ve třetím 4 TB. V případě určování pořadí bude ve výhodě hráč A, protože své 4 TB získal již ve druhém kole, tj. při hře se silnějšími soupeři. 

Turnajový list

Získané skóre si hráč zapisuje do svého turnajového listu. Ztráta turnajového listu má pro hráče za následek odstoupení z turnaje.

DODATKY K PRAVIDLŮM

Příprava hry

V rámci každé herní skupiny si hráči nejprve vyberou své barvy. Poté položí doprostřed hrací plochy startovní kartičku a zbývající kartičky umístí na hromádku lícem dolů.

Následně určí hráče, který bude začínat (tzv. prvního hráče). Hráč, který bude na řadě jako poslední, náhodně vybere z hromádky kartičky, které se v dané hře nepoužijí, a vrátí je zpět do krabice. Na tyto kartičky se žádný hráč nesmí dívat. Počet odstraněných kartiček závisí na počtu hráčů v herní skupině (takto se dosáhne toho, že všichni hráči budou mít stejný počet tahů): 

2 hráči – 1 kartička

3 hráči – 2 kartičky

4 hráči – 3 kartičky

5 hráčů – 1 kartička 

Poté první hráč náhodně vybere 3 kartičky, které položí lícem nahoru vedle hromádky zbývajících kartiček.
Nyní si každý hráč (počínaje prvním) vezme do ruky z hromádky 3 kartičky. 
V tomto okamžiku může začít vlastní hra s následujícími úpravami:

Braní kartičky

Hráč, který je na tahu, si může vybrat, zda si a) vezme náhodně kartičku z hromádky nebo b) cíleně jednu z vyložených kartiček či c) jednu z kartiček z ruky. Pokud se rozhodne pro možnost b), na konci svého tahu otočí jednu další kartičku z hromádky a doplní s ní nabídku vyložených kartiček opět na tři. V případě možnosti c) si vezme další kartičku do ruky.
Jestliže ke konci hry zbudou pouze kartičky ve vyložené nabídce či v rukách hráčů, hráči na tahu si vybírají pouze z nich.

Hodnocení měst

Za uzavřené město, které se skládá pouze ze dvou částí, se udělují 2 body.

Konec hry

Jakmile dojde k přiložení poslední kartičky a vyhodnocení luk, hráči si zapíší dosažené skóre v turnajových i vítězných bodech do svých turnajových listů, které následně odevzdají rozhodčímu.

Všechny kartičky s výjimkou startovní kartičky dají zpět do krabice, stejně jako figurky, aby byl stůl připraven pro následující kolo.
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