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SETKÁNÍ 2

Šifra 1 Podivuhodná věta 2 body 

 
Zápisník jistí siláckými pistáciemi chvilku. 

 

 

Řešení: Pokud přečteme čárky a tečky nad písmeny, dostaneme -.-/.-/.--./.-../., což je 
KAPLE. 
 

 

Šifra 2 Přímo morseovka 2 body 

 
-.-/…/..--/-/-.-/. 
 

 

Řešení: Třetí znak nic neznamená, je třeba morseovku přepsat. Hledaná změna je 
záměna teček a čárek, dostaneme tak ROZERT, což je pozpátku TREZOR. 

 

Šifra 3 NKBOANF 3 body 

 
NKBOANF 
 

 

Řešení: Přepíšeme text do morseovky: -./-.-/-…/---/.-/-./..-. 
Pozpátku dostaneme .-../.-/-./---/…-/-.-/.-, což je LANOVKA. 
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Šifra 4 Věty… 3 body 

 Samý řev, ten černej pták neztichne… 
Je třeba vymýtit tu invazivní dřevinu, listí nekompostujte! 
Vyskakuje si, jak čertík ze škatulky. 
Zkontrolujte stav střechy – a nejen tašek! 
Ve stříbrném štítě s modrou vlnkovitou patou snížené modré vlnkovité 
břevno. 
Malá vstupenka do kina. 

 

 

Řešení: 
Věty popisují pomocná slova: krákorá, akát, rarášek, trám, erb (znak Chlumu 
u Třeboně), lupíneček. Heslem je tak KARTEL. 
 

 

Šifra 5 Dva křížky a heslo 3 body 

 
  

 

Řešení: Pokud spojíme vyznačené křížky úsečkou a zvýrazníme její průnik s písmeny, 
dostaneme morseovku.  

 

 

 

 
 
Pak stačí přečíst heslo KAROLINKA. 

 

 

 


