BOMNUS: UCiTELE O HRACH
HRALi JSTE NEKDY HRY NA PC NEBO HERNICH HONZOLICH? JAKE? ZMIATE NEJOBLIBENEJSI.

Katefina Dolezalové fge of empires, stronghold crusader, quake, Holfenstein eneny territory, prehistoric 2, keen, atd
Honika Lexova ano, hodné, nepamatuji si jnéna

Romana Ueseld To bylo 2 ponledu dnesni generace v pravsku, panatuji se na Tetris a Maria

Vaclay Prazak Aliens versus Predator 1-111, Aliens: Colonial Harines, Call of Duty, Medal of Honor, Age of Enpires, Original ar

Martin Hikuda #no, nejradsi PC

Waté; Vackr X box

Jan Hacik 6ta San Andress

Jaraila Boubalovs Hrala jsen Sonika. Letos jsen ho objevila u nuzeu her ve Spanélské Malaze a strévila jsem na ném 2 hodiny. Synové byli dost Sokovani
Vilén Rozensky Parkrat ruské hry, vika s vajitky a tetris.

Stépénka Otepkovs Nikdy jsen nerala a obévén se, Ze uZ ani nezatnu

Zuzana Dvorakova Logické a slovni

RKF, Ko, Be, PKO ne

Petra Augstenové Ao - PC

Zdenk Kutera U devadesstkéch na PC Jako prun Prince of Persia

Jitka Maskova velni nalo

#no, hrala. U 0Fivéjsi dobs velky wbér nebyl: fornule, objevovani podzesi a pod. Pise se rok 1987 a ja mam pristup k pocitati jen diky svéau strejdovi, v ném okoli nema potital témst nikdo, ve Skole pocitate nejsou. To

Lenka Kopetkous znanena, ze kdyz hrajene hry, tak se u poditate stridane. Veter chvilku Ja, pak mé stridh mi) tatka, ten hraje tak do pilnoci a pak pFichazi nejvétsi hrat v dons@ a to je nase babicka, tehdy Ji §lo na 60. Ta useda k

hran po pilnoci a konéi v brzkych rannich hodinach.

Ivana Eurdovs Ano, miny, piskvorky, karty

Tereza Harikovs Zatinala Jsen s tetris a na gymnaziu jsen pak rada hrala The sins, tef obcas vsichni doma jedene Just dance



JRHOU HLASiCHE SPOLECENSHE HRY MATE NEJRADS?

[ ] l:in'.léc'e, nezlob se 1 _
® Sachy, dima & 2 /|
® Karetni: Préi, Kent aj. 5 .|
® Aktivity, Bomba, Alias 5 |
® Strategické a budovatelské (Carcassone, 4 ]
Osadnici z Katanu aj.)
|
@® Jing 4
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ZDE JE PROSTOR PRO COHOLi, CO BYSTE RADi K TEMATU DODALI. :)

MLe - Uréité existuje mnoho divodl pro i proti hrani her. nedd se to takto zjednodu$it. Ale hrani her krade lidem obecné strasné moc &asu, ktery by se dal vyuzit mnohem

smysluplnéji.

RVe - I kdyz jsem vyrlstala v pomérné vzdalené dobé nasim soucasnym studentdm, presto mam pro jejich dnesni zajmy velké pochopeni a rada se uc¢im novym vécem, ale tfeba stirilecky

mne zcela jisté minou obloukem.
UPr - Carcassonne ¢i CATAN uz dnes patfi spiSe do kategorie "rodinné moderni spoletneské hry", mezi strategické a budovatelské uz dnes patfi téz3i kalibry.

MMik - S kamarad hrajeme stale. Kdyz mame vice ¢asu sejdeme se a hrajeme deskovky. Jindy se sejdeme na diskordu a zahrajeme si nejtastéji néjakou strrile¢ku nebo Minecraft. Na léto

planuji Kingdom Come Deliverance II.

MVa - Fifa je nejlep$i!

URo - Hrani zdar.

S0t - Ja si totiz daleko radéji ctu...
PKo - Cas her a malin nezralych...

LKo - Viz roz$irenad odpovéd u ¢. 1.

Tereza Marikova ($kolni psycholozka) - Umét si hrat a jen se zabavit jsou podle mé dvé dost odlisné véci. Hra je nejlep$i

nastroj Kk uceni a sblizuje lidi. Tak si nezapomerime umét hrat!
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Prehistoric 2, olympijske hry, keen

Theme Hospital

U dobé mého détstvi , v 70. let to byla predevsin parta kamarsdd - UBTSinu volného Easu v méstskén parku nejéastéji, klasické hry té doby - kolo, fotbal, nejéastéji usak ybijeni, kterou jsen milovals, v zimé pak séfiky, brusle a rybnik

svet.

Draci doupé, Talisman, Shadowrun

Prince of persia, inter Challenge, Battlefield, FlatOut, GTA, Minecraft, Metin2, 4Story, tlovéZe nezlob se, kostky, Zoliky, Pexeso, kvarteto, Prai

Fifa, CS, Need for speed

S videohrani :D

Skoro uSemi, Které maji ve Squide Game.

Lego, lego, lego.....bunkry v lese, tajné prolézani Srotovist, schovky, poulicni stfiletky se samostfily z dfevénych raninek, s flusatkami, s praky, se skobicaky, dostihy a sazky, Sachy, fotbalek na pérkich, zetonovy hokej, préi, zoliky,

Ferbl, voko, padni vole, zachod, poker. Na internatu pak, slepa baba v pokoji s palandani, polstarovs bitvy, Sermovani s petkou, padéni v leze z palandy, Sachy a dalsi hrizné hry.

s nicen a Svihadlen. Uybijena byla moje nejoblibensjsi hra

Clovace nezlob se, Dama, micové hry

venku a stolni hry

Tetris, Mahjong, néjaky tenis....

NejdFive samoziejmé hodné na piskovisti, pozdéji uz rizné v prirodé i doma. Lezeni na stromy, stavéni bunkru, riznjch skrysi, ujroba loutek, pozdéji i inscenovani pohadek...

Nejsem moc hravy typ, nejradéji jsme si hrali "na néco” nebo "na nékoho”.

Deskové hry, napf. Loupeznici.

vybijena, Svihadlo, na schovavanou, Karty

Hraju si od détstvi hrozné rada. Nejdfive Smolicek, domino,pexeso, Clovéce, nezlob se, dama, Kamionem po Evrops, karetni hry Pri, Zoliky, pozdé)i Kanasta.

deskous hry, piskvorky, lodé, Svihadlo, it

Hry s kamarady hlavné venku: na indidny, na stopovanou, se zvifaty, sportovni hry, rizné hry, které jsme si sami vymysleli

lego, vcvik psa a agility, tvoeni, ale 1 skakani guny, hra na "hloupou kucharku" apod.



HRALi JSTE NEKDY STRILECKY? JAKE?

Katerina Dolezalova - Wolfenstein, cs

MLe, Rve, jDo, ZDvo, RKF, PAu, AKo, JMA, LKo, ICu, MBe - Ne.

Vaclav Prazak - Aliens versus Predator I-III, Aliens: Colonial Marines, Call of Duty, Medal of Honor
Martin Mikuda - Counter strike, Ghost recon, Paladins, Word war Z, left 4 dead 2, Wolfenstein

Matéj Vackar - €S

Jan Macik - Counter strike 1.6, Call Of Duty......

Stépanka Otepkova - Nikdy. Mozna ale i proto, Ze v dobach, kdy bych je mohla hrat, 2adné stitilecky nebyly.
Petr Kopecek - Vibec nic mi to nerika.

Zdenék Kucera - Prestoze jsem znal Quake nebo Mafia, nehral jsem je.

Tereza Marikova - Ne - na to jsem moc lekava a mam $patnou koordinaci a postieh.

DO JAKE MIRY SOUHLASITE S TVRZENIM: STRILECKY MAJi NEGATiVNI ULV NA LiDSHOU
PSYCHiRU A ZVYSUJI AGRES:.

14%

® Souhlasim 3

@ Spise souhlasim T

@ Mdm neutrdini postej. 7

® Spise nesouhlasim 4 3%

® Nesouhlasim 0
DO JAKE MIRY SOUHLASITE S TVRZENIM: HAANI PC HER MUZE POMOCi REGULOVAT

EMOCE A TEZ ROZVIJI RREATIVIiTU A JiNE DULEZITE SLOZKY 0SOBNOSTi.
Iﬂ%
'I

@ Souhlasim 2
® Spige souhlasim T
® Mam neutrdini postoj 8 23%
® Spite nesouhlasim 3
® Nesouhlasim 1
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Vyde] se na lov po Skole a nalezni na péti mistech
karticku s tematickym obrazkem'! Na druhé
strané kartiCky na tebe éeka jedno €islo z kédu.

Po nalezeni viech péti karticek zapni svuj telefon
a napis nam péti mistny kod do chatu na
instagramowvén uctu.

HODINY TIKAJI, TAK JE NALEZNI DRIV NEZ
OSTATNI A ZISKEJ BODY DO SKOLNIHO

POHARU!

IG: sp_gymtrebon — H_W -

1na miste,
vrat tam, _ﬂ_m

2 neprozrazuj Dﬂmﬂ:-ﬂ z _.En: En dde mie
karticky s kédem najit (hrajes pouze za svoji
tridu).




17 - BOMBERMAN, DOSPI(AIVANI e o

22NATE HeERMI

HLASIHKU -

BOMBERMAMAP

Hra Bomberman, znama také jako

Dyna Blaster, je opravdova
legenda mezi videohrami. Plvodné
Hudson

ji wvyvinula spolecnost

Soft pro konzoli PC Engine v

Japonsku, kde vysla 7. prosince
1990. 0 rok pozdéji se dostala i
do Severni Ameriky diky firmé
NEC, ktera ji
TurboGrafx-16.

upravena i pro domaci pocitade.

vydala pro
Pozdéji byla

Bomberman je povazovan za jednu z

prvnich her s hernim rezimem

,last man standing“ - tedy
prezije ten nejlep$i!

V pribéhu se ujimate role
Bombermana, ktery se vydavad na
nebezpednou vypravu za zachranou
unesené dcery vynalezce. Cekd ho
priserami, které

boj se zlymi

slouzi temnému Unosci.

ey oy ey ey

L

T o

Hra je rozdélena do osmi svétl, pricemz
kazdy svét obsahuje osm Urovni. Kazda
Urovenl je jako bludidté plné blokU a
nepratel. Pomoci bomb hra¢ nici
prekazky, likviduje protivniky a hleda
skryty vychod, ktery ho posune dal.
z2e v kazdé urovni se
bloki

schopnost - napriklad rychlejsi pohyb,

Zajimavosti je,
pod jednim 2z skryvd  nova
prichod skrz bloky, véts$i dosah vybuchu
nebo vice bomb. Tyto schopnosti si hraé
nese do dalSich Urovni, coz pridava na
strategii.

Na konci kazdého svéta c¢eka souboj s
velkou

priderou, ktery provéri vase

dovednosti.

klasiku?

Hrali jste ji nékdy? Nebo vas zaujala

A co vy? Znate tuhle herni

natolik, ze ji chcete vyzkouset?
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HRA JE SPOJENA S 0BDOBIM DETSTVi A V DOSPELOSTi PRY USECHNA SRANDA KONCI. A
CO JE MEZi? NA TUTO OTAZRU SE POHUSILi ODPOVEDET STUDENTi KUARTY VU RAMCi
HODINY LiTERATURY. NERTERE Z JEJiCH PORUSU Si EHKLUZIVNE MUZETE PRECIST i
vy!

JAK BYSTE DEFiNOVALi DOSPELOST?

Dospélost =zacina, kdyz se Clovék odstéhuje, dokon¢i vysokou $Skolu a zacne
pracovat. A da si prvni legalni alkohol.

Dospélost je emocni, fyzicka a finan¢ni vyspélost.

Dospélost je, kdyz se té uz nikdo nepta, kde citi§ palec v boté pri vybirani
nového paru. Dospélost je zodpovédnost, nejen sama za sebe, ale - a nékdy hlavné
- za ostatni.

Clovék si mGze délat, co chce, a bere si za to plnou zodpovédnost.

Dospélost je stav uvédoméni si, za co je Clovék zodpovédny.

Dospélost zaCina, kdyz se C¢lovék odstéhuje, dokonli wvysokou $kolu a =zacne
pracovat. A da si prvni legadlni alkohol.

KRATHE SLOHOVE CViCENi BYLO MOTiVOVANO POTREBOU OSVOJIT Si UMELECHE
PROSTREDKY JARO JE NADSAZKA, METAFORA, PARALELA, ALEGORIE Ci iRONIE. ZACi

KVARTY Si VYLOSOVALi URCITE OBLASTi DOSPiVANI A MELi VYJADRIT, JAK JE V TOMTO
0BDOBI VNIMAJI.

PRIROZENE PROSTREDI

Rodina je strom - lipa. Stale se rozrldstd a koreny ji drzi pevné pri zemi. Malé
kvitky maji svdj osud jen ve svych rukach. Ty popadané uz nedrzi na svém rodném
stromé, ale brzy jim dojde, Zze jim tam bylo lip. Byly v bezpedi a jistoté, i
kdyz si toho nékdy nevazily? Co s nimi ted bude? Kam je vitr rozfouka?



19 - DOSPI(AIVAN

PUBERTAK A DOMOV - JEHO VALECNE POLE!

Priprava do S$koly, otraveni rodice z rychlého dospivani.. V prvni linii céelite
nevrlym ucitellm, otravnym spoluzakim nebo tézkym predmétlm. Pokud prezije,
prijde po 7 hodinach valky nebohy vojak do zakladniho tébora, jesSté par strel
k nému vyleti. Treba: ,Jak bylo ve S$kole?“ nebo: ,Co jste probirali?“ Jesté
musi Celit dalSim povinnostem od kapitana (hodnosti matka). Ovéem nejhors$i je,
kdyz se stane ze $koly jaderna velmoc s jadernou zbrani jménem v-y-s-v-é-d-¢-
e-n-i. To teprve zaCne teror.

FYZiCHE ZMENY

Dnes uz to neni jako za mejch mladejch let! Kazdy pohyb boli vice a vice,
vlasy jsou v zaporném poctu, kUzi tahnu po zemi, klouby, ty co mi zbyly, vrzou
jako tank WW1. Zubl mam min nez Glum a moje télo tvori v pase ostry Uhel. 10
dioptrii denné mi pribyva a sluch .. No, cely jsem néjaky Spatny.. Asi jako
Dynamo v sez6né 2024/2025.

Pri dospivani se télo méni. Je to jako s domem. Domu pribyvaji patra, tobé
centimetry. Oblidej ma$ plnej pupinkG a musi§ je zakryvat make-upem -
nahazovat novou fasadu. Hlas zacne Klesat, dvere skiripat. Obcas dim potrebuje
rekonstrukci, ale s tim snad nékdo pomize(?)

TEN DRUHY

Jednoho dne mé probudil cizi hlas v mé hlavé: ,Hola, hola, $kola do ¢tyr
vola'!“ Ze zaCatku jsem nevédél, kdo na mé mluvi. ,Tak kdo na mé, sakra,
mluvi?“ zeptal jsem se. ,To jsem ja, Cestmir.“ 0d tefka budu Fidit celé tvoje
télo, i kdyz to uz jsem délal, ale jeSté navic ti do toho budu kecat.* ,Tak to
je paréada,“ rikam si, zatimco v pyzamu lezu do studené sprchy, ,mdj mozek se
jmenuje Cestmir!*

VU hlavé mam furt néco, néco jako malého upovidaného skritka. Ten ma vzdycky co
rict. Nékdy pomldze, ale umi i $kodit. Nékdy az do takové miry, Ze bych si
pral, aby tam nebyl. Ale co bych bez néj délal? Asi bych byl ztraceny..
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VZTAHY

Jsem magnet, na ktery se nechce chytit zadny kov. Kdyz nékoho prece jen chytim,
jsem moc slaby na to, abych ho udrzel. Kdyz mame moc spolecného, nakonec se
navzajem odpudime. Jsem jako rybar, ktery lovi v potoku bez vody, bez prutu a
bez navnady. Nikdo o mné ani nezavadi. Stale doufam, Ze priplave zlata rybka a
(prosté jen tak) splni mi mé prani.

Pratelstvi je jako most pres Sirokou reku, Ktera se neustale méni. V détstvi
byva most jednoduchy - slozeny z prken, vétvi a Klacik(. S dospivanim se hodné
méni. Prichazeji prvni boure. Néktera prkna se uvolni, nékdy se cely most zriti
a Clovék stoji sam na jednom brehu. Presto se vétSinou najde odvaha pokusit se
ho znovu postavit - tentokrat pevnéjsi. Z kamene, z oceli. Jelikoz uz vime, co
vydrzi, a co zas ne. I kdyz nékteré mosty skonéi rozpadnuté a neopravené, jiné
pretrvavaji cely zivot a tvori nam tak bezpecnou cestu k druhému ¢lovéku.

SHOLA

Tak mé tady mate. Ani nevim, jak jsem se sem dostal. Cesta za vami mizi, divate
se porad rovné, tou dlouhou, zdanlivé nekoneCnou chodbou, jejiz zdi sahaji wys$,
nez si vlbec dokazete predstavit, natoz pripustit. Vypadd to jednoduse, ze?
Prosté jdi dal, krlcek po krQcku, nedivej se za sebe ani nahoru. Po stranach
dvere zaméené na tri zapady, kterych je pocitové milion. V rukou svirate presné
tri klice Cekajici na to, aby odemkly pravé jedny dvere. Jsou nadepsané, jisté,
ale Siframi. Co je za nimi, nevidite. Typek, co svird Kklice. Slepé tipoval a
doufal, ze prolomi ty spravné dvere, vybere tu cestu, ktera je pro néj nejlepsi.
Ne, ne, ne. Kdyz se zbavi zamk( na tfech dvefich, snaze je rozkope. Casem, po
letech. Tak mu aspon tu mladou vervu v zilach nechte. Nezada moc.



21 - ZLOZVYRY, HASHADIE

L 0O0O2uUUYHY

Ustavam pozdé kazdy den,
Nestiham pak ,Dobry den.*
Jaky, Ze je dneska den?

Aaa, vikend. Dobry den.

SHOT DOMACI

Sedi u stolu a $rotuje, %
Jidlo od pusy odletuje.
Zbytky jidla na talif maluje,

Toto etiketa NE-SCHVA-LU-JE!

POCITANI NAHLAS =

W
,5.15b Po¢itani nahlas ne? 'b"

Stve t& to? Snad ne.
8 /2.\°3 Skon¢it s tim. Ne.
9 Je to nutné. 5— 3

NEHTY
Vzdycky kdyz si nehty kousu.
Vzdycky toho lituju.
Vzdycky je to ze stresu.

Vzdycky sobé ublizuju.
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HASHADIE

Rendy Flynn

Kaskadie je hra, Kterou moc réada hraju. Bavi mé&, Ze si mQzete rlzné hrat s
oblastmi a s jejich tvary. Hra Kaskadie vychazi z pacifického severozapadu,
nazyvaného téz Kaskadie. Ke zviratim i ke krajinadm jsem pridala néjakeé
informace, ale ty se nevztahuji ke hre!

Ve hre se shazite ziskat body vytvarenim pestré krajiny z desticek prostredi
a tu obsazujete péti druhy divokych zvirat. V kazdé partii plati jina
kombinace bodovacich karet pro kazdy z druh( zvirat. Cilem je poskladat
zvirata a vytvorit co nejvétdi spojité oblasti tak, abyste ziskali co nejvice
bodl. Komu se podafti vytvorit nejharmonidétéjsi ekosystém Kaskadie, zvitézi.

Abych vysvétlila zpUsob bodovani, bodovani se rozdéluje na dva druhy - na
krajinu a na zvirata.

Zvirata: Zvirata bodujeme pomoci bodovacich Kkartic¢ek. Na bodovacich
karti¢kach je urcité poradi, ve kterém se maji zvirata skladat, na Kkartickach
je napsano, Kolik dostanete bodld za podet spravné poskladanych zvirat.

Krajina: Krajina se boduje nejen poctem spojenych oblasti, ale také poctem
samotnych desticek oblasti.

Hra se sklada z 85 destiCek prostredi, z 5 startovnich desticek, ze 100
zetonU zvirat, 21 bodovacich karet zvirat a 25 ZetonU $isek.



23 - KASHADIE, CO SE VAM PRVN
V4BAVI POD POJMEM HRA

»';'_ Ze TR B
JAHA  ZVIRATA UV  HASHADii
NAJDETE?

VU Kaskadii najdete celkem 5 druhd

zvirat. i N : G

JARE HRAJINY VU  HASHADii

LiSka obecna: LiSka obecnad je jednim NAJDETE?

z nejrozsirenéjsich zastupcl savcd na

severni polokouli. V Kaskadii najdeme celkem 5 druhd
krajin.

Kané rudoocasa: Kané rudoocasa je
jednim z nejbéznéjsich ptakd Severni Hory: Kaskadove pohori se vine z
Ameriky. jizni Britské Kolumbie az do
Severni Kalifornie.

Losos cavyCa: Losos cavyCa, nékdy

také uvadén jako losos kralovsky nebo Lesy: Lesy Kaskddie jsou jedny 2z

losos stfibrny, je nejvétéi z druhd nejkrasnéjsich a nejrozmanitéjsich
losostl 2ijicich v Tichém oceanu a na celem svete.

primorskych sladkych vodach v

Kaskadii. Prérie: Prérie se v Kaskadii
nachazeji ve vyssich suchych

Medvéd grizzly: Medvéd grizzly, nékdy oblastech.

také nazyvan medvéd stribrny, je
nejvétsim  druhem  severoamerickych Mokrady: — Mokrady — jsou  casto

medvédd. oznaCovény jako ledviny prirody,
protoze velmi efektivné Cisti vodni

Wapiti =zapadni: MWapiti zapadni je ekosystém odvodem minerald, napr.

nejvétdim zéstupcem jelenovité zvére fosforu.

vV tomto regionu. ) ]

e W SR Reky: Reka Columbia je jedna z

nejvétsich a nejznaméjsich rek celé

Kanady.
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CO S UAM JAHO PRUMI
UsSBAUl POD POUMEM HRATP

Nékomu sporty, nékomu videohry, nékomu hra na hudebni nastroj... nékdo mozna
prisel s nécim docela jinacim, originalnim. Vase odpovéd na predchozi otazku do
jisté miry wvystihuje, kdo jste. Nase oblibené hry o nas vypovi vic, nez si
dokazeme predstavit.

Ti energictéjsi a soutézivéjsi z nas si hned vzpomenou na sv(j oblibeny sport.
Na ten pocit, kdyz se télocviénou prozene zvuk mice odrazejiciho se o podlahu
na protihradové strané pole, symbolizujici nasi vyhru, odménu za dostatecnou
snahu a Usili. Vice naladové a kreativni 1lidi pak mozna napadla pravé hudba,
malovani nebo jiny druh uméni, skrze které mUzeme dat ostatnim najevo své emoce
lépe, nez je fyzicky mozné slovy. Pak jsou tady netradic¢ni, nicméné o nic méné
zajimavé hry. Stinohra, tanec, psani pribéhd, pozorovani a chapani prfirody...
pro kazdého predstavuje pojem hra néco docista jiného. Ale otazka, kterd se
nabizi, zni, jestli tim padem nemlze hra byt Uplné cokoliv.

Pointou hry je, Ze je dobrovolna. Musi byt, protoze jakmile se z ni stane
povinnost, umira veskera zabava. Hra je unikem z reality, vzkazem pro ostatni,
at si nechaji svoje Kkecy pro sebe, prostorem, ve Kterém se projednou mlzeme
utrhnout ze retézu a na chvili zapomenout, Ze zivot neni idealni. Proto je
dllezité nastavit si mezi konicky a praci pevnou hranici, ponévadz i pokud se
zabyvame nécim, co nas bavi, jakmile se z toho stane povinnost, mame tendenci
to odkladat a nad mys$lenkou, ze si uz nemUzeme rict ,udélam to zitra“ protacet
oci.

Hry nas provazi détstvim, uCi nas, ze chyba je kamarad, kdyz se z ni dokazeme
poudit. Ze prohra neni koncem svéta, ale dlvodem k otazani se, jak byste se do
pristé mohli zlep$Sit. Ve hre mame svoji roli, ucime se komunikovat,
spolupracovat, poznavame co je a neni prijemné nam i ostatnim. Spousta lidi si
neuvédomuje, Ze hra je hlavni lekce Zzivota. Ne $kola, ne prace, uz vlbec ne
mechanické my$leni, ale hra. Ta nam dava moznosti a prilezitosti a ta nas taky
dostala tam, kde jsme.



25 - CO SE VAM PRVNI VYBAVI POD o
POJMEM HRA, TURNAJ TRI HOUZELNIRU

Jsou dva typy lidi, hodlam odvazné tvrdit, a zdali mé budete soudit nebo ne,
to uz je jedno. Nékteré 1lidi s pribyvajicim vékem skutecéné chut hrat si
opusti. Tento typ znate také jako ty, kteri maji schopnost vas vytacet do
béla, ohanéji se osobnimi Utoky a etiketa nebo emoce jim evidentné nic
nerikaji, zato museji mit vzdy posledni slovo, i kdyz nemaji pravdu. Kdyz je
zahrnete fakty, zacnou byt agresivni a kopat okolo sebe, pred ostatnimi ze
sebe délaji obét a co nejde dokazat, poprou. Takovi 1idé jsou bud smutni,
nebo prosté hloupi. Pak je tady ale ta hrstka obdarovanych, které hravost
neopustila. Spolecnost m& tendenci je shazovat, tvrdit jim ze jsou détinsti.
Kdyz mate ale tu - skoro bych rekl superschopnost - vidét ve vSem okolo hru a
zabavu, rozvijet, inspirovat se a michat barvy do zblaznéni, vas zivot ma
smysl. Co lidi bavi, to se nauc¢i mnohdy tak krasné, Ze tomu ani Vvérit nejde.
Hravi 1idé vyrabéji presné ty drobnosti v nasich Zzivotech, nad kterymi se
zastavime, usméjeme a zlep$i nam naladu. Neni to od nich vlastné nadherné?

Mozna, ze cely nas zivot je jedna velkd hra. Nékdo ji bere moc vazné, ale
nebojte se, stejné jednou umreme. To neni vyhruzka, to je upozornéni. Tak
hlavné neprestante hrat a nékdy se taky usméjte, sakra! Vzdyt je to zdarma

1)
Tom S.
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Zni vam to povédomé? Ano, je to hra vychazejici z Harryho Pottera. Osobné mam
Harryho Pottera rada, tahle hra mi udélala neskutednou radost a myslim, Ze
lidem, kteri ho maji také tak radi, by udélala radost Uplné steJnou

Je to ve své podstaté trochu vylepsené Clovéce nezlob se. Mezi rozdily patfi
napfiklad to, Zze tu mate karty, které vam mohou pomoct, ale také uskodit.
Uprostred hraci desky je také Kkostka, ale u té jsme nepochopili, jak s ni
hazet, aniz byste si rozsypali vSechny figurky. Cil hry je dostat jako prvni
z hracd vsechny své figurky do cile, tak vyhrajete.

Z CEHO SE HRA SHLADA?

Hra se sklada z 16 figurek ve C&tyrech barvach, ze 48 karticek bludisté a 1
hraci desky se zabudovanou kostkou.

CO JSOU AHCNI POLICKA?

Princip akénich policek je Uplné jednoduchy. Kdyz se dostanete figurkou na
akéni policka, vezmete si kartu.

Tak co? Prijmete vyzvu Turnaje trri Kouzelnik( a vstoupite do bludisté plného
kouzelnych stvoreni a magie? Budete prvni, kdo projde bludistém a ziska
pohar? Ale budte opatrni, na akénich policékach mlzete potkat pomoc, ale i
prekazky, které mohou poradim radné zamichat.
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KDYZ SE NUDIME, TAK NAS POCITACOVE HRY DOBRE ZABAVI, ALE NENi TO UPLNE
SPRAVNA VOLBA...

Kazdy z nas si urcité nékdy néjakou tu online hru zahral, at uz na pocitaci,
telefonu,

tabletu, nebo na jakémkoli jiném elektronickém zarizeni. Prvni véc, které si
pfi hrani

v§imneme, je, Ze Cas utika mnohem rychleji. Ztratime ho tedy spoustu, coz neni
moc dobfe. Véci, co je na pocitadovych hrach $patného je opravdu hodné. Pojfte
se

s nami podivat na nékteré ddvody, proé¢ misto hrani pocitafovych her zvolit
jinou zabavu.

1) Co je na poc¢itacovych hrach negativni

Ztrata Casu - Asi urcité nékoho touto informaci urazime a\vé&t$ina—lidi bude
tvrdit,

ze tomu tak neni, a maji i tak z poloviny pravdu. Nékdy to opravdu-heni ztrata
¢asu,

ale ve vétsiné pripadl ano. Hry totiz v tom druhém a také hof'$im pripadé
zacnhou zabirat vice a vice ¢asu z nasSeho zivota a postupné [z néj Vytladizdrive
oblibené konic¢ky nebo dllezitéjsi véci.

2) Spatny vliv na zdravi -Sezeni u po¢itade nebo u jakékoliv jiné elektroniky
kazdy

den nékolik hodin neni moc zdravé. ROznd svétla z her ale i celkové z
elektronickych zarizeni nejsou pro nase oCi moc dobra, a proto bychom méli Cas
na obrazovce i ve hrach zkusit omezit.
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3) VUznik zavislosti - Myslime si, 2Ze Kazdy zna takového jednoho ¢lovéka,
kterému

kdyz reknete, 2e je na tom uz zavisly tak vam zacne tvrdit, Ze to neni vlbec
pravda. Tady jsou ¢tyri priznaky ze jste na néjaké poCitalové hre zavisli:
nadmérné zaujeti hrou, uprednostihovani hry pred ostatnimi vSednimi vécni,
zmény

nalady, abstinenéni priznaky.

Abyste si nemysleli, ze pocitalové hry jsou jen $Spatné véci, tak tady jsou
néjaka pozitiva na pocitacovych hrach.

Co je na potitacovych hrach pozitivni:

1) Komunikace v jiném jazyce- Né&jaké hry jsou vytvoreny k tomu, abychom je
hrali se spoluhraci a abychom s nimi u toho komunikovali. VétSinou hrajeme s
néjakymi

kamarady, ale nékdy hrajeme i s jinymi cizimi lidmi, se kterymi se domlouvame
v

jiném jazyce, a nékdy nam ta komunikace pomaha dokonce i ve $Skole.
2) Nové védomosti- Sice vétdina politacovych her je jen néjaka vymy$lend véc,

ale existuji i védomostni pocitadové hry, které jsou vytvoreny, aby se u nich
lidé bavili, ale také aby se u toho néco priucili.

€Eliska
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aneb prvni mésice nového $kolniho roku v akci
Skolni rok je teprve v plném rozjezdu, ale Studentsky parlament Gymnazia
Trebon rozhodné nezahali. Hned od zari jsme se pustili do prace a mame za
sebou hned nékolik ddlezitych krokU a akci, které uz ted ovliviuji Zivot celé
Skoly.
Na zacatku roku jsme si zvolili nové vedeni, rozdélili funkce a pustili se do
organizace akci, které maji prinést vic zabavy, spoluprace a skolniho ducha.
Jednim z prvnich velkych Uspéchl bylo zajisténi cen do celorodéni soutéze
Skolni pohar - diky podporfe FOTOS se letos hraje o opravdu motivujici &astky:

1. misto - 30 000 K¢

2. misto - 20 000 K¢

3. misto - 10 000 K¢
V rijnu probéhla také nase prvni leto$ni akce - Suit Up Day, kdy se celd $kola
oblékla do elegantnich outfitl a tridy si timto zpUsobem mohly pripsat prvni
body do Skolniho poharu. Atmosféra byla skvéla a Ulast obrovskad - pfesné tak,
jak jsme si prali!
VSechny dllezité informace o <¢innosti Studentského parlamentu pravidelné
zverejnujeme na webu $koly a na nasem Instagramu @sp_gymtrebon, kde najdete
aktualni body do Skolniho poharu, fotky z akci, planované udalosti a mnoho
dalsiho.
Tim ale rozhodné nekonime. Uz ted pripravujeme dal$i akce; nejbliz§i z nich
bude Halloween Day. MUzZete se té$it na tematické kostymy, soutéZe a samozfejmé
dal$i moznost ziskat cenné body pro svou tridu.
Mame radost, ze zajem o c¢innost parlamentu mezi studenty roste a ze nase
napady nachazeji odezvu. Vérime, Ze spolecné dokazeme udélat z naseho gymnazia
jesté lepsi misto - plné napadl, spoluprace a dobré nalady.

Za Studentsky parlament
Tobia$ Poladek (predseda) a Tereza Malecova (mistopredsedkyné)
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Driv to byla predstavivost,
dfiv to bylo hrani.
Dnes nemame trpélivost,
nevime pro¢ ani.

Hrstka z nas, ti $tastnéjsi,
jesté ten dar maji.
Ty pri stresu konej$i
hrat si ve svém raji.

Détinské ze pry to je,
vidét ve vdem zdbavu.
Kdo ten nazor vnucuje,
zapadnout chce do davu.

Jenom dva jsou typy lidi,
hodlam prohlasit kurazné.
Dementni a ti dementni,
co se jeSté berou vazné.

2ivot je sice hra, ale dejte si pozor, at v jeho
viru nezapomenete, o co a jak se vlastnd hraje.



